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Einstellung möglich im 
Normalmodus im ABS-
System

      Anzeigebeispiel 

Anzeige bei Einheit mm
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Anzeigewert ausgeben / halten

BA1460-SH00
Details siehe Bedienungsanleitung
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Einstellmodus

TOL：Toleranz-
bewertungsfunktion 

RES：
Ziffernschrittwert

CAL:
Berechnungsfunktion

SCALE: Skalenteilung der 
Analoganzeige

LOCK： 
Tastensperre
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Sonstige  Funktionen Siehe 
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Wenn ein 
Berechnungskoeffizient 
geändert wurde muss der
Nullpunkt neu eingestellt 
werden! 
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1 PC PC-Kommunikation 

2 UNIT Einheit  anzeigen

3 OFFSET Nullpunkt-Versatz

4 RULER Analoganzeige einblenden

5 FAST FAST-Modus

6 RESET Alles zurücksetzen




